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UPPHOVSRATT

Informationen i denna manual kan andras utan foregaende meddelande och utgoér inte ett atagande fran FKFX
Audio. Programvaran som beskrivs i denna bruksanvisning tillhandahalls enligt villkoren i ett licensavtal eller
ett sekretessavtal. Programvarans licensavtal specificerar villkoren for dess lagliga anvandning. Ingen del av
denna manual far reproduceras eller overforas i nagon form eller for nagot annat andamal an koparens personliga
bruk utan skriftligt tillstand fran FKFX Audio. Alla andra produkter, logotyper eller foretagsnamn som namns
i denna manual ar varumarken eller registrerade varumarken som tillnér sina respektive agare.

VARNING

VIKTIGT: Programvaran kan, nar den anvands i kombination med en forstarkare, horlurar eller hogtalare, producera
ljudnivaer som kan orsaka permanent horselnedsattning. Anvand INTE programvaran under langre perioder med
hoga eller obekvama volymer. Om du upplever horselnedsattning eller ringer i 6ronen bor du kontakta en audionom.

OBS: Serviceavgifter som uppstar pa grund av bristande kunskap om hur en funktion eller funktionalitet fungerar

(ndr programvaran fungerar som avsett) tacks inte av tillverkarens garanti och ar agarens ansvar. Las den har
handboken noggrant och kontakta din aterforsaljare innan du soker ytterligare hjalp.

INSTALLERA

FOr att installera plugin—programmet dubbelklickar du pa den medfdljande ZIP-filen, dubbelklickar sedan pa
installationsprogrammet och later dig vagledas genom de olika stegen.

Observera: | Windows kan du ockséa installera plugins direkt i din VST/VST3-mapp, se mappen "DIRECT INSTALL".

Observera: | MACOSX kan du valja mellan olika plugin—format.



VALKOMMEN!

Tack for att du valde OF2! Oavsett om du skulpterar subtila texturer eller tanjer pa ljudets granser ger OF2 dig
kraftfull, intuitiv kontroll. Fran analog varme till digital kraft, fran MIDI-grooves till kontrollerat kaos — allt fungerar i
harmoni for att stimulera din kreativitet.

Med funktioner som Chaos Autopilot, Resonance Compressor, Diode Distortion och MIDI Groove Import ar OF2
utformad fér att inspirera och goéra ditt ljud unikt.

OVERSIKT

Diagrammet nedan visar numret pa varje funktion i programvaran och motsvarande sidnummer:

—) g ci==kcE

(o) Cac J B Cas ] (a2 )

(2] -
@ (D ®@?.

S PEORCEO s
@ ) @

PLUGIN TOP P e e e e e e e p. 4
LA S o p. 5
ANV AND ARLAS . . oo e p. 6
OGONBLICKSBILD AV LAS . . ottt e e e e e e e e e e e e e p. 6
ALTERNAIIV' iusas smsoiss 0 idoi@iihi@s i8I daids EideiRidaics i dhids ihiss IR i dhiss EidaiBi thi@s i a5 p. 7
e p. 8
2 T p. 9
72 < T p. 10
S Rt [ p. 11
13410 wismsonims (BISBIDIGHINE IWITBIWE (BENE IHITBINE CNISBINITBIBE EMEEBEINE NG RIBIG BB (MG HIEE (WIS p. 12
T7=21 wins sminsims snies i B Es 5 0SS IES HIiE5 IR NN IES M S IEs BN IES 0D IEs IR iSRRI SR oS s R EE &5 p. 13
R T T T I T T I TN I T T N T TN T T RS hTTTTTSTTTTTTTTT™)™KFZYITYTY p. 14
2 — 2D .. e e, p. 15
2] — B e e e e e e e e e p. 16
33 = B L e e e e p. 17
B0 — B L e e e e e e e e e e p. 18
) 8 pime cmsaBImE IMImE CNE S BINE (NI RED RN INIERING IR RN RN NS LEmE (NG ENEE B ISE (SR E G p. 19
A =AY i ns smwnmwims su s SR T IES SR EN NI E N IES S E T A SRS VR EE EES § 0 NS VS M S EE ER S 8K p. 20
B — 5] sinwvins insnpinsnrins IR eFin: IR E IRIRPIiRG IR P IRIBFiRG /RS PIiRE IR ES IRIRPIRI IR G IR RVEERS 31 p. 21
D2 =0 6 5@5 WIS i@ FWEEE P b EEE B e E Sl e E B R e E BN AEE FW A A FN S RS e F R S B R PR B S p. 22
D — B8 e e e e e e e e e e e e e e p. 23
B — B L e e e e e e e D. 24
0 — T8 e e e e e p. 25
AP Y o imiemi®s (BB WSl RSO BING IR RIS BIEE I NiE RN WD IR RINE (DRI EE S BEEE M E B Wy p. 26
B = s sms v ms e s m o m N E M SRR E M GG bR W B 8 MR W BN S NN S NN BN NS BN RS 6 p. 27

<
O
X0
Le,
L
Z
)
By
[Tl
O
@
:
X
[Tl
ge.
N
00



PLUGIN TOPP

Den Ovre delen av insticksprogrammet innehaller foljande globala funktioner:

1. Plugin—logotyp: Klicka pa logotypen for att éppna fonstret "Om", som visar plugin—-versionen och en lank till var
webbplats.

2. Forinstallt sektionsnamn: Detta falt visar den sektion som for narvarande ar inlast. Du kan andra det genom att
ladda en férinstallning fran ett annat avsnitt.

3. Add to favourites: Klicka pa stjarnan for att lagga till den senast laddade forinstallningen i dina favoriter. Klicka
igen for att ta bort den. Avsnittet Favourites i menyn Presets innehaller alla presets som ar markerade med en
orange stjarna.

4. Random preset: Laser in en slumpmassigt vald preset fran den aktuella sektionen.

5. Snabbnavigering: Anvand de tva pilarna for att snabbt navigera mellan forinstallningarna i alfabetisk ordning.

6. Namn pa aktiv forinstallning: Visar den senast |laddade férinstallningen. Klicka for att 6ppna menyn for
forinstallningar.

7. Modifierad forinstallning: Stjarnor runt namnet visar att presetet har andrats sedan det laddades.

8. Save preset: Klicka pa krysset for att spara de aktuella installningarna som en ny preset. Du maste ange ett namn
med tangentbordet och sedan bekrafta genom att trycka pa Enter. Tryck pa Escape for att avbryta. Forinstallningen
sparas i det avsnitt som anges i 2, samt i kategorin Anvandare i menyn.

9. Ingangsmatare: Visar nivan pa den signal som matas in i plugin-programmet. En signal som ar for stark visas i
rott. Klicka pa den for att visa en mer exakt matare. Klicka igen for att aterga till standardvisningen.

10. Utgangsmatare: Visar nivan pa den signal som lamnar plug-in—-programmet. Fungerar pa samma satt som
ingangsmataren.

1. LOCK-system: Klicka for att komma till LOCK-systemet for inlasning av forinstallningar. Se de relevanta
avsnitten i manualen for mer information.

12. Interactive help in English: Aktivera detta lage for att visa en kortfattad beskrivning pa engelska nar du haller
muspekaren over plugin—-kontrollerna. Klicka igen for att avaktivera hjalpen.

13. Plugin—-alternativ: Klicka pa den har symbolen for att 6ppna alternativpanelen. Klicka igen for att stanga den. Se
avsnittet Alternativ i manualen for mer information.

14. MIDI-inlarning (endast VST): Klicka pa denna knapp for att aktivera MIDI assignment. Klicka sedan pa en kontroll
I plug-in:en och flytta en parameter pa din MIDI-controller fér att tilldela den automatiskt. F6ér att ta bort en
tilldelning haller du Shift-tangenten nedtryckt medan du klickar pa den berorda kontrollen. VST3-versioner har inte
stod for MIDI-controller-ingang. Pa macOS ar det bast att anvanda AudioUnit-versionen och pa Windows
VST-versionen.

15. UNDO: Avbryter den senast gjorda andringen.

16. REDO: Aterstéller den senaste ogjorda andringen.

17. Besdk FKFXAudio: Klicka har for att upptacka vara senaste nyheter och produkter.
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LAS

OBVIOUS FILTER 2 har 3 fordefinierade sparrlagen och ett anvandardefinierat sparriage.

Med lasning kan du ladda en PRESET samtidigt som du behaller vardena for de reglage som ar lasta.
De 3 férdefinierade laslagena ar foljande:

— LOCK 1: For att ersatta LFO-kurvor. Det finns dven majlighet att lagga till andra kurvor (se avsnittet SNAPSHOT).
- LOCK 2: Laser allt utom kurvorna och deras hastighet.

- LOCK 3: Laser allt utom distorsionen

For att aktivera de fordefinierade sparrarna trycker du bara pa LOCK-ikonen: en gang for LOCK 1, tva ganger for
LOCK 2, tre ganger for LOCK 3, och slutligen en fjarde gang fér LOCK USER.

LOCK-ikonen finns langst upp till hoger i plugin-programmet.

Lasta kontroller ar markerade med rétt. Har ar de olika maojliga lasningarna:
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ANVANDARLAS

Obvious Filter har ett anvandardefinierat lasningslage.

Lasning innebar att en PRESET kan laddas samtidigt som vardena for de lasta reglagen bibehalls.
For att aktivera det anvandardefinierade laslaget trycker du pa LOCK-ikonen med hoger musknapp.
LOCK-ikonen finns langst upp till héger i plugin—-programmet.

Med anvandarlaslaget kan du valja vilka kontroller som ska lasas nar PRESETS laddas.

Klicka helt enkelt pa kontrollerna for att aktivera och avaktivera laset.

Med hdger musknapp kan du 6ppna en meny dar du kan inaktivera alla las (LOCK NONE) eller aktivera alla las
(LOCK ALL).

Fran denna meny kan du ocksé valja att avsluta det anvandardefinierade laslaget (LOCK EXIT).

Lasta reglage ar markerade med orange.

OGONBLICKSBILD AV LAS

Obvious Filter 2 kan ladda en serie nya kurvor for filter—LFO:n samtidigt som ljudinstallningarna bibehalls. Sa har gar
det till:

1 - Klicka pa LOCK 1 (se avsnittet LOCK), vid denna tidpunkt ar ljudinstallningarna bevarade, endast
morphing—-kurvorna paverkas.

2 — Ladda nya kurvor genom att ladda nya forinstallningar.

3 — Nar du ar néjd med en kurva, tryck pa "+" symbolen for att lagga till den.

4 — Upprepa operation 2 om det behodvs

5 — Tryck pa knappen "CREATE MORPH" for att slutféra operationen.

De nya kurvorna har lagts till och vid behov anpassats till din LFO-hastighet.

Obs: Nar du letar efter nya kurvor kan du flytta morph—kontrollen for att fa mellanliggande kurvor och ta ett foto av
dem!

. @ S ORYTATS

ZAUNI-

ESONANCE SLIDE UP SLIDE DOWN MIN/MAX
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ALTERNATIV

FOr att komma at pluginets alternativpanel, klicka helt enkelt pa kugghjulet langst upp till hoger i pluginets
granssnitt. OBVIOUS FILTER 2 har 15 alternativ:

— "Snabb animering": Plugin—granssnittet ritas med maximal hastighet, annars begransas uppdateringsfrekvensen till
15 bilder per sekund.

— Glodande punkt”: Ritar upp LFO-lamporna.

— Half Glowing": LFO-ljusen ritas med halv ljusstyrka.

— Mushjul (MW): Gér det mojligt att andra kontroller med mushjulet.

— MW Invert up/down": Inverterar mushjulet.

- MW Quick Zoom Edit": Genom att fora mushjulet over en punkt pa LFO-skarmen kan du aktivera editorn och
zooma in pa den markerade delen.

— MIDI to Note": MIDI IN-noter styr huvudnoten (aterges i MIDI Thru).

— MIDI to Host": Skickar modifieringen av huvudnoten till varden, avaktiverad for att bevara automatiseringen i
varden.

— MIDI Preset Load": Aktiverar MIDI-inlasning av presets vars namn borjar med "=C#4" (med not C#4, kanal 2) eller
"=29" (med Program Change 29).

— Auto Optimize": Optimerar automatiskt kurvorna i slutet av LFOGRID.

— Mouse Hide": Déljer musen vid redigering av kontroller.

— R.Click knob Menu": Gor det mojligt att anvanda hogerklicket pa icke—kontinuerliga kontroller for att komma at en
meny.

— Kontrast etiketter": Anvand detta alternativ for att gora etiketterna pa alla kontroller mer lasbara.

— MIDI Out(7/77) Skickar huvud-LFO:n till CC77/CH7 i MIDI OUT (endast VST-format).

— Show Routing": Aktivera denna kontroll for att visa routing pa LFO-skdarmen nar du aktiverar eller avaktiverar
moduler.
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MORPH MORPHAR MELLAN OLIKA FORMER (HOGERKLICKSMENY)

Denna kontroll mojliggor flytande morphing mellan de olika kurvorna som registrerats i editorn, vilket
skapar dynamiska, utvecklande overgangar mellan flera olika former av modulering. Detta gor det
mojligt att animera signalens rorelse pa ett organiskt satt och kontinuerligt variera mellan kurvor
med kontrasterande profiler.

Manga morphing-alternativ finns tillgangliga direkt i editorn. Om du hdgerklickar pa den har
kontrollen 6ppnas en snabbmeny med ett antal avancerade funktioner:

— Infoga en ny kurva mellan tva befintliga kurvor for att skapa mer nyanserade mellanliggande
dvergangar.

— Ersatt alla lagrade kurvor med den som for narvarande syns pa skarmen for att forenhetliga
moduleringen.

— Ersatt alla kurvor med den som visas pa skarmen, men respektera *\RANGE*-parametrarna, sa att
du kan anpassa moduleringen till ett anpassat dynamiskt intervall.

Roérelsen av denna kontroll kan ocksa automatiseras via *CHAOS**—funktionen. Nar funktionen ar
aktiverad injiceras slumpmassigt eller evolverande beteende i morphingen. Kontrollens position
definierar sedan det maximala varde som CHAOS kan na, vilket fungerar som ett tak for morphens
intensitet. Detta genererar oforutsagbara men kontrollerade variationer, idealiska for livliga,
modulerande texturer.

CHAOS LAGGER TILL SLUMPMASSIGT KAOS MELLAN NOLL OCH AKTUELL MORPH

Aktivera den har kontrollen for att infora slumpmassigt beteende i kurvmorfingen, vilket genererar
dynamiska och oférutsagbara variationer i moduleringen.

FOr att kaoset ska bli effektivt maste du ocksa justera *Morph*-vardet. Chaos kommer da att verka
mellan det lagsta morph-vardet och det definierade *Morph*-vardet, vilket skapar en kontrollerad
och uttrycksfull variation.

Som standard foljer Chaos-hastigheten uppspelningshastigheten for huvudkurvan. Men genom att
aktivera *RTR*-knappen (RETIME RATE) till hdger kommer hastigheten for *RETIME*—funktionen
(parameter RATE 2) att anvandas for att styra kaoshastigheten, vilket ger ytterligare granularitet i
installningen av modulationstempot.

RST ATERSTALLER KAOS

Chaos control genererar inte ett helt slumpmassigt beteende, utan snarare en kontrollerad
modulering med ofbrutsagbara variationer som samtidigt ar musikaliskt sammanhangande.

Genom att klicka pa den har kontrollen kan du aterstalla kaostillstandet manuellt, sa att
moduleringen atergar till en stabil startpunkt.

Nar du spelar i en loop aterstalls kaoset automatiskt vid varje ny repetition, vilket garanterar att
cykeln ar tidsmassigt sammanhangande. Dessutom aterstalls det varje gang host-transporten
aterupptas, vilket sakerstaller att moduleringen alltid startar i ett forutsagbart tillstand nar
uppspelningen pabdrjas.

Den har funktionen ar sarskilt anvandbar nar du renderar i din DAW. | stallet for att fa olika resultat
vid varje export kan du infoga automatiseringspunkter pa denna reset-kontroll (RST) i
host-tidslinjen. Pa sa satt blir varje atergivning identisk, med CHAOS-funktionen fortsatt aktiv men
med kontrollerat repetitivt beteende, vilket garanterar bade kreativitet och reproducerbarhet i dina
produktioner.

RS1 CHAOS RIR
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RTR ANVANDER RETIME RATE FOR KAOS

Nar du aktiverar den har kontrollen synkroniseras kaosets hastighet med *RATE*-parametern i RTR
*RETIME*-funktionen i stallet for med huvud-LFO:ns hastighet.

Det har alternativet ger storre frinet att justera hastigheten pa de kaotiska variationerna, sa att den
kan skiljas fran huvudmodulationens hastighet, vilket ger mer komplexa och skraddarsydda effekter.

RATE STALLER IN LFO-HASTIGHET

Denna kontroll justerar uppspelningshastigheten for moduleringskurvan, vilket paverkar den hastighet
med vilken variationer appliceras pa ljudsignalen. Hastigheten uttrycks i rytmiska uppdelningar som
ar synkroniserade med vardtempot, vilket ger perfekt musikalisk samstammighet i en produktions—
eller forestallningsmiljo.

Velocity-ratten erbjuder ett antal avancerade interaktioner: ett dubbelklick pa dess hdgra sida
fordubblar varaktigheten fran t.ex. en attondels not (1/8) till en fjardedels not (1/4), vilket gor att
kurvan ror sig langsammare. Omvant innebar ett dubbelklick pa vanster sida att varaktigheten
halveras — fran t.ex. 1 takt till 1/2 takt — vilket paskyndar avlasningen av moduleringen.

Ett dubbelklick i mitten av ratten aterstaller slutligen hastigheten till standardvardet 1 takt, vilket ger
en neutral utgangspunkt for mer exakta justeringar.

FREE/GATE AVAKTIVERAR SYNK VID STOPP, ELLER MIDI SHOT GATE.

Denna kontroll anvands for att bestamma filtrets tidsmassiga beteende i férhallande till vardens
synkronisering.

Nar den ar avaktiverad ar synkroniseringen absolut: filtrets uppspelning ar helt synkroniserad med
vardens transporttempo och -position. Med andra ord, om transporten stannar, stannar ocksa
filtrets rorelse, vilket garanterar strikt dverensstammelse med projektet.

Genom att aktivera den har kontrollen blir filtret autonomt over tid: det fortsatter att utvecklas aven
om vardtransporten stoppas. Detta gor det mgjligt att t.ex. bibehalla konstant modulation, vilket ar
anvandbart for ambienta effekter eller tempooberoende texturer.

OBS: Om parametern MIDISHOT ar aktiverad bestammer detta reglage MIDI-triggeriaget. |
avaktiverat lage motsvarar beteendet "TRIG"-laget, dar varje MIDI-puls kortvarigt triggar filtret. Nar
den ar aktiverad vaxlar den till "GATE"-lage, dar MIDI-signalens varaktighet avgor nar filtret
aktiveras.
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MIDISHOT ANVAND MIDI-NOTIS FOR ATT TRIGGA LFO.

Aktivera den har kontrollen for att inaktivera synkroniseringen med varden och lata LFO:n triggas
med hjalp av MIDI-noter fran ett externt keyboard eller en sequencer. Detta forandrar LFO:ns
beteende och gor den kanslig for inkommande MIDI-handelser, vilket ger en mer direkt rytmisk och
uttrycksfull kontroll.

Nar FREE / GATE-parametern ar avaktiverad spelar varje MIDI-not LFO:n i sin helhet, fran vanster
till héger, och stannar sedan nar cykeln ar klar. Systemet vantar sedan pa nasta not innan LFO:n
startas om. Denna funktion motsvarar laget "MIDI TRIG" (markerat med blatt), dar varje MIDI-puls
fungerar som en temporal detonator.

Om FREE / GATE ar aktiverat vaxlar du till "GATE"-laget: LFO:n féljer den spelade notens
varaktighet. Sa lange tangenten halls nedtryckt fortsatter uppspelningen; sa snart den slapps
stoppar LFO:n. Detta mojliggor en finare gestuell och dynamisk kontroll, jamforbar med ett kuvert
som styrs av MIDI-spelning.

MIDI TRIG (blatt lage)

Genom att kombinera detta lage med *RETIME*-funktionen kan du justera hur LFO:n ska upprepa
sig sjalv under triggning. Om t.ex. main RATE ar installt pa 1 takt och RETIME RATE ar 2 takter,
kommer main LFO att spela tva ganger under TRIG-perioden. Detta gor att du kan finjustera
modulationsdensiteten inom en cykel som triggas av en enda not.

Det har laget ar sarskilt effektivt nar det anvands som en *sidechain*-kalla via en MIDIl-signal fran
en kick. Till skillnad fran konventionell ljudtriggning garanterar anvandningen av MIDI extrem
precision pa sampleniva, vilket mojliggor en ultraprecis *pumping*-effekt, perfekt for rena,
dynamiska mixar.

MIDI GATE

| det har laget kan OF2 anvandas som en monofonisk synthesizer, dar varje not som spelas
definierar LFO:ns varaktighet och narvaro. Detta Oppnar dorren for en mangd olika musikaliska
anvandningsomraden och forvandlar plug-in:en till ett verkligt instrument. Forinstallningar som ar
utformade for detta lage finns i avsnittet "MIDI SynthBass" i Preset Browser.

HUVUDSAKLIG MORPHING LFO.

Pa den har skarmen visas den aktiva morph-kurvan, som andras beroende pa morph-kontrollen.

Ett klick pa den har skarmen 6ppnar kurvredigeraren, sa att du direkt kan andra former och deras
dvergangar. Om du hogerklickar aktiveras markeringslaget, vilket gor det enklare att hantera och
exakt redigera de olika kurvorna.

MIDI OUT aterger aven denna LFO pa kanal 7, controller 77, forutsatt att motsvarande alternativ ar
aktiverat. Pa sa satt kan den genererade moduleringen anvandas for att driva externa MIDI-enheter
eller andra kompatibla plug-ins.
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9 LIN STALL IN FILTERFREKVENSEN LINJART

Som standard ar filtrets frekvenssvar anpassat for att underlatta kontrollen vid laga frekvenser.

Denna respons harror fran version 1 av Obvious Filter, sa for att fa ljudet fran denna forsta version
maste du lata denna parameter vara avaktiverad.

Om du aktiverar den marker du en skillnad i filtrets respons, som blir mer aggressiv nar den blir

linjar. Du kan ocksa anvanda "USER LOCK" for att bladdra igenom forinstallningarna i detta linjara
lage, och da kommer alla laddade forinstallningar att Iata helt annorlunda.

10 16TH OFFSET GLOBAL SYNKRONISERING

Ibland kan det handa att en mycket bra rytm som skapats av OF2 helt enkelt behdver kalibreras om
till en annan takt.

FOr att gora detta anvander du helt enkelt den har kontrollen for att skifta alla kurvor for alla LFO:er
pa en gang.

Den totala amplituden for forskjutningen ar en takt i 4/4:
— till vanster: rytmen spelas tidigare, upp till tva takter tidigare.
— till hoger: rytmen spelas senare, upp till tva takter senare.

11 RETIME MOJLIGGOR RETIME. LFO-TIDEN KAN ANDRAS

Klicka for att aktivera eller avaktivera tidskurvan. RETIME

Denna kontroll erbjuder den unika moéjligheten att modifiera tidsforloppet for huvud-LFO:n. Genom
att justera ett antal kompletterande parametrar kan du rulla LFO-playbacken i olika riktningar och
med olika hastighet, beroende pa :

— Tidskurvans form (TIME), som bestammer den dvergripande modulationsprofilen.

— Tidskurvans cykelhastighet (RETIME RATE), som justerar rorelsehastigheten.

— Morphing pa tidskurvan (GROOVE), som goér det mojligt att modulera och variera
uppspelningsdynamiken for komplexa, livliga rytmiska effekter.

12 RETIME RATE RETIME RATE ELLER CHAOS RATE OM RTR AR PA

Denna kontroll justerar uppspelningshastigheten for tidskurvan, vilket gor att rytmiska variationer kan
skapas over kortare eller langre varaktigheter an huvud-LFO:ns.

Nar RTR-funktionen i CHAOS-laget ar aktiverad paverkar den har kontrollen ocksa hastigheten for
slumpmassig modulering, vilket ger exakt kontroll over den kaotiska dynamik som tillampas pa
signalen.
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13 TIME TIDSKURVA FOR ATT RETIME MED LFO.

Pa den har skarmen visas den tidskurva som anvands for narvarande. Du kan andra denna kurva
med hjalp av Groove Control. Med denna mycket kraftfulla funktion kan du t.ex. vanda tidsforloppet
eller andra groovet dynamiskt.

Klicka pa den har skarmen for att redigera groove—kurvorna och morphingen. Hogerklicka for att fa
tillgang till markeringslaget for mer exakt redigering.

Uppspelningshastigheten for denna kurva styrs av installningen for beatkurvans hastighet.

Observera att rullningshastigheterna for huvud-LFO:n och RETIME ar oberoende av varandra, vilket
gor att du kan skapa tidsvariationer med olika varaktighet, kortare eller langre an fér huvud-LFO:n.

En lysande punkt indikerar visuellt effekten av kontrollen i forhallande till den fasta kurvan. Du kan
justera dess ljusstyrka eller délja den med hjalp av alternativen "Half Glowing" och "Glowing Point",
beroende pa vad du foredrar.

14 GROOVE LAGGER TILL SPAR MED HJALP AV TIDSKURVA.

Denna kontroll justerar den tidskurva som anvands i realtid.

Den fungerar som en morph som appliceras pa huvudkurvan och erbjuder dynamisk, flytande
modulering enligt de installningar som gérs.

Obs: En lysande punkt indikerar visuellt effekten av denna kontroll i forhallande till den fasta kurvan.
Du kan justera synligheten for denna punkt (minska dess ljusstyrka eller ddlja den helt) via
alternativen "Half Glowing" och "Glowing Point" for battre lasbarhet enligt dina dnskemal.

15  RANGE FASTSTALLER INTERVALL FOR LFO

Denna kontroll justerar RANGE, d.v.s. den totala amplituden fér LFO:n.

Genom att justera denna parameter andrar du den maximala intensiteten i den modulering som
LFO:n tillfor signalen. Ju hogre RANGE, desto mer uttalad blir moduleringen.

Du kan ocksa gora dessa justeringar direkt pa huvudskarmen genom att ta tag i och dra i kurvans
dvre och nedre kant, for intuitiv visuell kontroll av amplituden.

16 R.OFFSET ANGER INTERVALLFORSKJUTNING FOR LFO

Med det har reglaget staller du in RANGE OFFSET, dvs. den allmanna forskjutningen av
LFO-positionen uppat eller nedat.

Denna funktion forskjuter hela moduleringen utan att andra dess amplitud, vilket gor att du kan
justera den moduleringsbas som LFO:n svanger runt.

Du kan ocksa gora dessa justeringar direkt pa huvudskarmen genom att ta tag i och dra i kurvans
hoga och laga kanter, vilket ger en intuitiv visuell kontroll av forskjutningen.
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17 R.MORPH SATTER LFO HUVUDSAKLIGA SVAR

Denna kontroll justerar morphingen av LFO-svaret.

Om du hdgerklickar pa den har kontrollen 6ppnas en meny med flera alternativ:

— Infoga en ny kurva mellan tva befintliga kurvor.
— Ersatt alla kurvor med den som for narvarande visas pa skarmen.
— Ersatt alla kurvor med den som visas pa skarmen, med hansyn tagen till aktuellt "RANGE".

18 F.RESPONS LFO HUVUDRESPONS KURVA

Pa den har skarmen visas LFO:ns responskurva.

Med hjalp av responskurvan kan du enkelt andra hur huvudkurvan reagerar.

Klicka pa den har skarmen for att redigera den (hogerklicka for att ga till markerings— och
redigeringslage).

Kurvans morphing styrs av instéllningen till vanster, som kallas RESPONS MORPH (16).

Obs: Den lysande pricken anger effekten av kontrollen i férhallande till den fasta kurvan. Du kan
minska dess ljusstyrka eller dblja den i alternativen "Half Glowing" och "Glowing Point".

19  SLIDE UP STALLER IN BILDTID NAR KURVAN GAR UPP

Denna kontroll begransar hastigheten med vilken filtret stiger i frekvens i forhallande till kurvan,
vilket gor att man undviker alltfor abrupta évergangar.

Anm: Den lysande punkten indikerar visuellt effekten av detta reglage i forhallande till den fasta
kurvan. Du kan justera ljusstyrkan for denna punkt, eller till och med dolja den helt, med hjalp av
alternativen "Half Glowing" och "Glowing Point".

20 READ AHEAD AKTIVERA SLIDE UP READ-AHEAD.

Om du aktiverar det har reglaget aktiveras funktionen "READ AHEAD" for LFO-kurvsignalen, sa att
attacken ("transienten") for det ljud som kommer in i pluginet inte missas.

Den har funktionen ar sarskilt anvandbar for att bevara alla attacker utan att behdva justera varje
element i kurvan manuellt.

READ AHEAD galler endast nar SLIDE UP-intervallet ligger mellan O och 50 millisekunder. Efter 50
ms minskar dess effektivitet eftersom tidsfordrojningen blir for stor: den justeras automatiskt och
progressivt mellan 50 och 100 millisekunder. Efter 100 millisekunder avaktiveras funktionen "READ

AHEAD".

21 SL.DOWN STALLER IN BILDTID NAR KURVAN GAR NER

Detta reglage begransar filterfrekvensens nedstigningshastighet i forhallande till kurvan, sa att alltfor
branta fall undviks.

Obs: Den lysande punkten visar visuellt effekten av detta reglage i forhallande till den fasta kurvan.
Du kan minska dess ljusstyrka eller dolja den helt med hjalp av alternativen "Half Glowing" och
"Glowing Point".
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22 INERTIA INSTALLD TROGHET FOR SLIDEN

Denna kontroll ger flexibilitet i utvecklingen av filterfrekvensen i forhallande till kurvan, vilket
mMOojliggor mjukare och mer naturliga overgangar samt frekvenshoppningseffekter runt kurvan.

Obs: Den ljusa pricken ger en visuell indikation pa effekten av denna kontroll i forhallande till den
fasta kurvan. Du kan minska ljusstyrkan eller avaktivera den helt med hjalp av alternativen "Half
Glowing" och "Glowing Point".

23 FILTER AKTIVERAR FILTERMODUL

Klicka for att aktivera eller avaktivera filtret. Filtret placeras pa andra plats i den interna
effektkedjan, vilket visas i kedjedisplayen nar det aktiveras eller avaktiveras. Filtret har 12 olika
lagen, varav ett ar avsett for volymreglering och ett for sandning av MIDI-data:

— LP4: 4-polig lagpassfilter

- LP2: 2—poligt lagpassfilter

— BP4: 4—-polig bandpassfilter

- BP2: 2—poligt bandpassfilter

— HP4: 4—polig hogpassfTilter

- HP2: 2—-poligt hogpassfilter

— N4: 4—-poligt notch—filter

— N2: 2—poligt notchfilter

— N2X: 2-polig notchfiltervariant

— PEAK: toppfilter

— ENV: reglerar endast volymen, ingen filtrering

— MIDI: skickar en MIDI-signal baserad pa modulationskurvan, vilket goér att andra enheter kan styras
via OF2:s LFO- och morphing-system

14 |
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24  FILTER CIRCUIT UPPSATTNINGAR FILTERTYP

Du kan valja en filtertyp genom att klicka direkt pa dess ikon.

De filter som erbjuds ar modeller av klassiska analoga kretsar. Dessa simuleringar, som ar rika pa
karaktar och nyanser, kraver mer processorresurser an vanliga digitala filter.

Cut-off-frekvensen paverkas av bade modulationskurvan och resonansparametern. Observera: det
sista filtret langst upp till hoger ar endast en volymkontroll. Det reagerar inte pa
resonansparametern.

Viktigt: Nar du anvander ett resonansfilter ska du se till att resonansen inte ar for hog for att
undvika overdriven mattnad eller aterkoppling som kan forandra eller skada signalen.

| PN-effektkedjan ar filtret placerat mellan de tva COLOR-modulerna. Det spelar en central roll for
klangfargen och dynamiken i ljudet.

De 12 filtertyperna som finns tillgangliga:

— LP4: 4—polig lagpass

- LP2: 2-polig lagpass

— BP4: 4-polig bandpass

- BP2: 2—-polig bandpass

- HP4: 4-polig hogpass

— HP2: 2—-polig hogpass

— N4: 4-polig notch

— N2: 2—polig notch

— N2X: 2-polig notch-variant

- PEAK: klockfilter

— ENV: endast volymkontroll (ingen resonans)
— MIDI: skickar en MIDI-signal baserad pa modulationskurvan, vilket gor att andra enheter kan styras
via OF2:s LFO- och morphing-system

25 RESO STALLER IN RESONANS PA FILTER

Denna kontroll justerar filtrets resonans, vilket forstarker frekvenser runt cut—-off-frekvensen.

Mattlig anvandning rekommenderas, eftersom en for hog resonans kan leda till aggressiva ljudtoppar
som kan orsaka horselutmattning eller till och med skada hoérseln pa lang sikt. Var darfér noga med
att dosera denna parameter med omsorg, sarskilt vid hoga lyssningsnivaer eller vid mixning, for att
bevara ljudkvaliteten och horselhalsan.

26 GC KOMPRESSION AV RESONANSFORSTARKNING.

Denna kontroll simulerar kompressionen av resonansen i filterkretsen. Dess ljudmassiga effekt blir
sarskilt horbar nar filterresonansen ar aktiverad.

Den kompenserar for den volymvariation som orsakas av den Okade resonansen, vilket ger en
stabilare ljudbalans.

Varning: detta filter efterliknar en analog elektronisk krets och resonansen kan ge upphov till kraftiga
hoga toner. Det ar viktigt att resonansreglaget hanteras varsamt for att skydda din horsel och
undvika obehag.
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27 NFREEZE FRYSER FILTERINGANG SYNKRONISERAD MED LFO.

Detta reglage aktiverar "FREEZE"-modulen, som sitter precis fore filtret. Effekten startar vid den
LFO-punkt som definieras av parametern "START" och slutar efter den tid som anges av "LEN".

"FREEZE"-effekten ger intrycket av att ljudet vid filteringangen fryses i tiden, vilket skapar ett
temporalt stopp i moduleringen.

Om du ar intresserad av den har effekten ar det en forenklad version av den som anvands i vart
andra plugin, "VOCAL FREEZE".

28 START STALL IN FRYS- OCH STIRRINGSPUNKT

Med "START"-kontrollen kan du definiera den exakta startpunkten foér frysningen i LFO:ns
tidsforlopp, vilket ger dig mdjlighet att finjustera det 6gonblick da effekten bdrjar.

29 LEN STALL IN FRYSLANGD.

Denna kontroll justerar varaktigheten for den "frysta” delen av LFO:n, dvs. den period under vilken
signalen ar fryst.

Obs: For att snabbt forlanga denna tid till slutet av LFO:ns raka linje, dubbelklicka helt enkelt pa
denna kontroll.

30 DIODE AKTIVERA DIODFORVRANGNING.

Detta reglage aktiverar den elektroniska dioddistorsionseffekten, som ger en karakteristisk mattnad
med rika overtoner och ett varmt ljud som ar typiskt for klassiska analoga kretsar.

DIODE-modulen ar placerad sist i den interna effektkedjan och ser till att distorsionen appliceras pa
den slutbehandlade signalen. Du kan se exakt var den befinner sig i kedjan tack vare den dynamiska
displayen, som uppdateras varje gang modulen aktiveras eller avaktiveras.

Den har dioddistorsionen ar perfekt for att ge ditt ljud kropp, varme och vintagefarg, samtidigt som
du behaller den utmarkta dynamiken och musikaliteten.

31 D.FREQ FILTERFREKVENS FOR DIODDISTORSIONENS CUTOFF.

Denna kontroll justerar cut—off—frekvensen (lagpasset) for diodférvrangningen.

32 D/W DIODFORVRANGNING TORR / VAT

Den har kontrollen justerar torr/ vat—-mixen for dioddistorsionen och justerar balansen mellan den
obearbetade (torra) signalen och den mattade (vata) signalen. Detta paverkar narvaron och fargen
pa den distorsion som appliceras pa ljudet.
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33 SHAPE DIODFORM

Med den har kontrollen valjer du vilken typ av diodkrets som anvands i synthesizern, och du far
fyra olika lagen som paverkar distorsion och ljudfarg: — SYM-H: Symmetrisk diodkrets med "hard
Klippning", som ger ren, aggressiv distorsion med bibehallen harmonisk balans — ASYM-H: Asymmetrisk
diodkrets med hard klippning, som ger en mattnad som ar rikare pa udda Overtoner, vilket ger
ett raare, mer uttrycksfullt ljud.— SYM-S: Symmetrisk diodkrets med mjuk klippning, ger en mjukare,
varmare mattnad, perfekt for subtila analoga texturer — ASYM-S: Asymmetrisk diodkrets med
mjuk klippning, kombinerar den harmoniska rikedomen hos asymmetriska kretsar med en mjukare
mattnad, for ett ljud som ar bade varmt och levande.Med de har lagena kan du finjustera syntens
harmoniska respons genom att modulera distorsionens karaktar och intensitet, vilket ger en bred
ljudpalett som passar olika musikstilar och miljoer.

34 LFO SATTER DIODEN D/W KALLAN TILL HUVUDLFO.

Klicka for att aktivera eller inaktivera forstarkningsmodulering av dioddistorsionen med
huvud-LFO:n.

Nar denna modulering ar aktiverad uppnas diod-effektens maximala volym nar huvud-LFO:n ar pa
sin hogsta niva, vilket mojliggor dynamisk, rytmisk kontroll av distorsionen som en funktion av LFO:n.

35 COLOR MOJLIGGOR FARGMATRISMODULERING

Klicka for att aktivera eller avaktivera COLOR-moduleringsmatrisen, som ar utformad for att
generera "lyckliga olyckor"!

Moduleringsmatrisen bestar av tva likadana moduleringar:
— Den forsta ar fore filtret (COLOR 1)
— Den andra ar efter filtret (COLOR 2)

Du kan se dessa moduler i den effektkedja som visas nar du aktiverar eller avaktiverar COLOR.
Observera att dessa tva moduler (PRE och POST) anvander samma typ av oscillatorer och
tonhojdsvariationer. Denna begransning ar avsiktlig, eftersom COLOR-modulerna ar avsedda att ge

filtret en enkel fargklick och darmed skapa ovantade och intressanta variationer.

Med valjarna till vanster och hoger om den har kontrollen kan du definiera modulationstypen:
Oscillator, Flux, Ring Modulation, Flanger, Sylab eller Reverb.

OF2 version 2.0.1 — BRUKSANVISNING



36 COLOR 1 STALLER IN MODULERING AV FORFILTER

OSC FLG

Denna kontroll justerar moduleringen fore filtret. Sex olika typer av modulation finns tillgangliga:

- BRNG (Ring Modulation): Signalen multipliceras med oscillatorn, vilket skapar harmoniskt rika
texturer.

— FLX (Flux—-modulation): Ljudet delas upp i mycket korta repetitiva block som synkroniseras med
oscillatorns frekvens. Denna bearbetning anvander ingangsvagformen for att generera sina egna
vagtabeller i realtid, som sedan anvands som oscillator.

— OSC (Oscillator Modulation): Oscillatorn mixas direkt in i ljudsignalen och lagger till ett harmoniskt
lager.

— REV (Reverb): Ljudet passerar genom en reverbeffekt. Tonhojden styr storleken pa reverbet.

— SYL (Vokalfilter): Ljudet bearbetas av ett vokalfilter som liknar vart Sylab—plugin. Tonh6jden styr
transponeringen av formanterna.

— FLG (Flanger): Ljudet passerar genom en flanger. Tonhojden styr storleken pa flanger—feedbacken.

OBS: Oscillatorns vagform beaktas inte nar funktionerna FLX, REV, SYL eller FLG ar aktiverade.

37 PITCH/PARAM GLOBAL PITCH/PARAM-JUSTERING PA FORFILTER.

Denna kontroll justerar tonhojden for oscillatorn fore filtret.

Observera att detta varde stalls in efter SCALE (kvantisering pa den musikaliska skalan), vilket ger
storre flexibilitet i det slutliga ljudet.

Du kan anvanda SHIFT-tangenten pa tangentbordet eller hogerklicka med musen for att goéra
finjusteringar. Dubbelklicka at vanster eller hoger for att oka eller minska hela tonhdjdsvardet. Om
du dubbelklickar i mitten aterstalls installningen till noll.

OBS: Oscillatorns vagform beaktas inte om nagon av funktionerna FLX, REV eller FLG ar aktiverad. |
dessa fall anvands detta reglage for att:

— FLG: justerar aterkopplingen for flanger. Denna installning ar bipolar, med feedback pa noll i
mitten. Varden till vanster 6kar ocksa aterkopplingen, men inverterar dess fas.

— SYL.: justerar transponeringen av Sylab—filtret.
— REV: justerar storleken pa reverbet.

38 LEVEL NIVAJUSTERING AV FORFILTEROSCILLATORN (-18DB / 18DB).

Denna kontroll justerar modulationsvolymen fér fargen fore filtret.

39 SOFT MJUKAR UPP OSCILLATORN | FARG 1-KUVERT.

Aktivera den har kontrollen om du vill jamna ut volymenvelopperna for fargoscillatorn med forfilter.

En foérskjutning pa nagra millisekunder laggs da till i oscillatorns volympendlar, for att undvika alltfor
plotsliga signaler.
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40 KEY FARG 1 MODULERAR ENDAST PA MIDINOTANS TONART

Aktivera detta reglage for att internt avaktivera pitchmoduleringar pa modul COLOR 1, endast om
OSC ar valt i denna modul.

Detta ar anvandbart om du anvander OF2 som en synthesizer. | detta fall kommer oscillatorn i den
eller de berdrda modulerna att stallas in pa noten, utan pitchmodulering.

41 COLOR 2 STALLER IN MODULERING EFTER FILTER

Denna kontroll justerar moduleringen efter filtret. Sex olika typer av modulation ar majliga:

— RNG: Ringmodulation — signalen multipliceras med oscillatorn.

- FLX: Flow modulation - ljudet delas upp i mycket korta block, som stalls in pa oscillatorns
frekvens. Denna bearbetning anvander ingangsvagformen for att generera sina egna vagtabeller i
realtid, som anvands som oscillator.

— OSC: Oscillator Modulation — oscillatorn blandas med signalen.

— REV: Reverb - ljudet passerar genom ett reverb. Tonhdjden styr storleken pa reverbet.

— SYL: Vowel filter — ljudet passerar genom ett filter som liknar vart Sylab—plugin. Tonhdjden styr
transponeringen av formanterna.

— FLG: Flanger - ljudet passerar genom en flanger. Tonhdjden styr storleken pa flanger—feedbacken.

OBS: Oscillatorns vagform tas inte med i berakningen nar funktionerna FLX, REV, SYL eller FLG ar
aktiverade.

42 SOFT MJUKAR UPP OSCILLATORN | FARG 2 KUVERT.

Aktivera den har kontrollen om du vill jamna ut volymenvelopperna for fargoscillatorn efter filtret.

En forskjutning pa nagra millisekunder laggs da till i oscillatorns volympendlar, for att undvika alltfor
plotsliga signaler.

43 GLOBAL PITCH/PARAM-JUSTERING PA POSTFILTER...

Denna kontroll justerar tonhGjden for oscillatorn efter filtret.

Observera att detta varde stalls in efter SCALE (kvantisering pa den musikaliska skalan), vilket ger
storre flexibilitet i det slutliga ljudet.

Du kan anvanda SHIFT-tangenten pa tangentbordet eller hdgerklicka med musen for att goéra
finjusteringar. Dubbelklicka at vanster eller hoger for att 6ka eller minska hela tonhojdsvardet. Om
du dubbelklickar i mitten aterstalls installningen till noll.

OBS: Oscillatorns vagform beaktas inte om nagon av funktionerna FLX, REV eller FLG ar aktiverad. |
dessa fall anvands detta reglage for att:

— FLG: justerar aterkopplingen for flanger. Denna installning ar bipolar, med feedback pa noll i
mitten. Varden till vanster 6kar ocksa aterkopplingen, men inverterar dess fas.

— SYL.: justerar transponeringen av Sylab—filtret.

— REV: justerar storleken pa reverbet.
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44 NIVAJUSTERING AV FORFILTEROSCILLATORN (-18DB / 18DB).

Denna kontroll justerar modulationsvolymen for fargen efter filtret.

45 KEY FARG 2 MODULERAR ENDAST PA MIDI-NOTENS NYCKEL

Aktivera detta reglage for att internt avaktivera pitchmoduleringar pa modul COLOR 2, endast om
OSC ar valt i denna modul.

Detta ar anvandbart om du anvander OF2 som en synthesizer. | sa fall lases oscillatorn i den eller de
berdérda modulerna till noten, utan pitchmodulering.

46 L SATTER OSCILLATORERNA LEGATO MELLAN TONERNA.

Aktivera den har kontrollen for att lanka samman anteckningar.

Detta kan vara anvandbart om du inte vill att oscillatorns faser ska aterstallas vid varje ny not. Om

t.ex. en oscillator ger ifran sig ett klick nar den startas kan du I0sa problemet genom att aktivera
Legato-laget.

Du kan ocksa anvanda fargknapparna "SOFT" for att dampa den har typen av ljud eller justera
"SLIDE"-tiderna for langsammare dvergangar.

47 COLOR RESPONS UPPSATTNINGAR FARGER MODULER SVAR

Detta reglage bestammer det dynamiska beteendet hos moduleringsmatrisen (COLORS).

Mittlage: COLORS-effekter forblir alltid aktiva.
Vrid at hoger: responsen foljer morphing—kurvan synkront.
Vrid at vanster: responsen blir asynkron med morphing—kurvan.

Mellanlagena erbjuder subtila variationer, sarskilt i det vanstra omradet dar sma justeringar ger

varierande resultat. FOr exakt justering haller du ned hdoger musknapp eller Shift-tangenten medan
du justerar parametern.

48 VISA FARGRESPONS FOR FORFILTER.

Indikatorn visar hur COLOR PRE-FILTER reagerar i realtid som en funktion av Main LFO-kurvan.

COLOR RESPONS kan anvandas for att andra denna respons.

49 VISA EFTERFILTER FARGRESPONS.

Denna indikator visar realtidsresponsen for COLOR POST-FILTER som en funktion av Main
LFO-kurvan.

COLOR RESPONS kan anvandas for att andra denna respons.
20 |
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50 NOTE STALLER IN MODULATIONSMATRISENS BASNOT.

Denna kontroll anger basnoten for modulationsmatrisens oscillator.

Denna basnot anvands for tonhojdskontroll och kan moduleras av ett externt masterkeyboard
(alternativet maste vara aktiverat, se i "MIDI TO NOTE"-alternativen).

Anm: Dubbelklicka pa hoger sida for att ga upp en oktav och pa vanster sida for att ga ner en oktav.

51 SCALE STALLER IN SKALA FOR OSCILLATORFREKVENS.

Med detta reglage stalls det musikaliska omfang in som ska anvandas av
modulationsmatrisoscillatorn. Om den har kontrollen ar installd pa noll anvands inget intervall.
Det finns 37 kdnda musikaliska intervall (eller lagen):
- "Oktav"

- |-V

— |-V

- |-IV=V

— Tetratonisk

— Tetratonisk moll

— Tritonisk

— Dur pentatonisk

— Upphangd pentatonisk
— Blues Moll Pentatonik
— Blues Dur pentatonisk
— Mindre pentatonisk

— Miyako—-Bushi

- lwato

— Hirajoshi

— "Insen”

- "Whole tone

— "Blues Common”

— Enigmatisk

— Persisk

— Joniska

— Dorisk

— "Phrygian”

— Lydiska

— "Mixolydiska"

— Aeoliska

— Locrian

— Harmonisk moll

— Melodisk moll

— Frygisk 6

— Lydisk Augmented

— Lydisk Dominant

— "Mixolydiska b6

— Locrian 2

— Forandrad Min-skala
— Harmonisk Dur

— Kromatisk
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52 COLOR 1D/W UPPSATTNINGAR FARG 1 TORR / VAT

INFLUX

Detta reglage justerar torr/vat-nivan for Color 1 (forfilter).

53 O0OSC 1 STALLER IN FARG 1 OSCILLATORFORM

Med detta reglage bestammer du oscillatortypen i modulen COLOR 1. | OBVIOUS FILTER 2 finns 39
olika oscillatortyper tillgangliga. Med kontrollerna SYNC och FM kan dessa ljudformer bearbetas mer
ingaende.

OBS: Oscillatorns vagform beaktas inte om nagon av funktionerna OSC eller RNG ar aktiverad.

54 SYNC SYNKRONISERAR FARG 1-OSCILLATORN MED INSIGNALEN

Nar denna kontroll ar aktiv synkroniseras COLOR 1-modulens oscillator med den inkommande
signalen.

Observera att denna installning kraver mer CPU.

| samband med oscillatorsynkronisering innebar processen att anpassa fasen hos tva oscillatorer for
att sakerstalla att de startar sina cykler vid samma punkt. Denna synkronisering uppnas genom att
den ena oscillatorns fas aterstalls nar insignalen passerar noll pa vagen upp. Detta sakerstaller att
de tva oscillatorerna forblir synkroniserade, vilket forbattrar den resulterande signalens koherens och
stabilitet.

Synkroniserade oscillatorer ger ett distinkt, robust ljud som kannetecknas av exakt timing och
harmonisk resonans. Nar tva oscillatorer ar synkroniserade ger de en enhetlig och effektfull
lyssningsupplevelse, som liknar en valkoordinerad orkester som spelar i perfekt unison. Denna
synkronisering berikar ljudets struktur och djup och ger en forhojd niva av musikaliskt uttryck och
klarhet.

55 FM IFM / FM PA FARG 1 OSCILLATOR

Nar denna kontroll aktiverar frekvensmodulering (IFM / FM) pa COLOR 1-modulens oscillator.

— Till hdger kommer den inkommande signalen att modulera oscillatorfrekvensen (FM).

— Till vanster kommer den inkommande signalen att modulera oscillatorfrekvensen med inverterad
modulation (IFM), med andra ord kommer frekvensmoduleringen att sakta ner den ena formen
istallet fér att snabba upp den.

Observera att den har installningen kraver mer CPU.

56 P.ENV STALLER IN PITCH/PARAM-MODULERING PA FARG 1

Denna kontroll justerar den niva vid vilken tonhdjden for COLOR 1-oscillatorn moduleras av
huvudmorphingkurvan.

Denna kontroll moduleras av Main LFO.
22 |
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o/ | PITCH STALLER IN FARG 1 PITCH (-48/+48 ST) / PARAMETER

Med den har kontrollen kan du spela med frekvensen for oscillator 1 i hela det musikaliska intervall
som valts med SCALE. Den har kontrollen kan moduleras med P.ENVvelope-kontrollen.

Dubbelklickar du till vanster och hoger flyttas tonhojden upp och ner till det fulla vardet.

Om kontrollen med namnet "P.E.X2" ar aktiv, kommer oscillatorns interna varde att fordubblas.

58 COLOR 2 D/W UPPSATTNINGAR FARG 2 TORR / VAT

Detta reglage justerar torr/vat-nivan for Color 2 (efterfilter).

09 O0SC 2 STALLER IN FARG 2 OSCILLATORFORM

Med detta reglage bestammer du oscillatortypen i COLOR 2-modulen. 39 oscillatortyper star till
forfogande i OBVIOUS FILTER 2. Med kontrollerna SYNC och FM kan dessa ljudformer bearbetas
mer ingaende.

OBS: Oscillatorns vagform beaktas inte om nagon av funktionerna OSC eller RNG ar aktiverad.

60 SYNC SYNKRONISERAR FARG 2-OSCILLATORN MED INSIGNALEN

Nar denna kontroll ar aktiv synkroniseras COLOR 2-modulens oscillator med den inkommande
signalen. Du kan ocksa spela med synkroniseringsdelaren som heter N lite langre ner.

Observera att aktivering av denna installning kraver mer CPU.

FOr en mer detaljerad forklaring av oscillatorsynkronisering, se SYNC-avsnittet for oscillator 1.

N SYNKRONISERING TVA GANGER MINDRE PA BADA OSCILLATORERNA.

Du kan aktivera denna kontroll for att halvera oscillatorsynkroniseringen.

62 FM IFM / FM PA FARG 2 OSCILLATOR

Nar denna kontroll aktiverar frekvensmodulering (IFM / FM) pa COLOR 2-modulens oscillator.

— Till héger kommer den inkommande signalen att modulera oscillatorfrekvensen (FM).

— Till vanster kommer den inkommande signalen att modulera oscillatorfrekvensen med inverterad
modulation (IFM), med andra ord kommer frekvensmoduleringen att sakta ner den ena formen
istallet for att snabba upp den.

Observera att den har installningen kraver mer CPU.

63 P.ENV STALLER IN PITCH/PARAM-MODULERING PA FARG 2

Denna kontroll justerar den niva vid vilken tonhdjden hos COLOR 2-oscillatorn moduleras av
huvudmorphingkurvan.

Denna kontroll moduleras av Main LFO.
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64 PITCH STALLER IN FARG 2 PITCH (-48/+48 ST) / PARAMETER

Med detta reglage kan frekvensen for oscillator 2 varieras éver hela det musikaliska intervall som
valts med SCALE. Denna kontroll kan moduleras med P.ENV envelope—-kontrollen.

Dubbelklickar du till vanster och hoger flyttas tonhojden upp och ner till det fulla vardet.

Om kontrollen med namnet "P.E.X2" ar aktiv, kommer oscillatorns interna varde att fordubblas.

65 L/R SKIFTAR VANSTER/HOGER OSCILLATORFREKVENS

Denna kontroll staller om vanster och hoger kanal i modulationsmatrisoscillatorn. Nar den ar installd
pa mitten har bade vanster och hdéger kanal samma frekvens.

Klicka tva ganger for att aterstalla kontrollen till mittlaget.

Observera att denna kontroll justerar frekvensen EFTER skalorna (SCALE), sa att du kan justera
oscillatorernas slutliga tonhojd.

66 FINE FINJUSTERING (EFTER SKALA).

Med denna kontroll kan du finjustera oscillatorernas tonhdjd. | mitten ar oscillatorn precis lagom, till
hoger gar den upp en ton och till vanster gar den ner en ton.
Klicka tva ganger for att aterstalla kontrollen till mitten.

Observera att denna kontroll justerar frekvensen EFTER skalorna (SCALE), sa att du kan justera
oscillatorernas slutliga tonhgjd.

67/ P.ENV.X2 FORDUBBLAR INTERNT AMPLITUDEN FOR PITCH-ENVELOPES.

Aktivera detta reglage for att fordubbla amplituderna for pitch—-omslaget fér de tva COLOR 1- och
COLOR 2-oscillatorerna.

Detta gor det mojligt att skapa nya ljud, sarskilt perkussiva ljud. Se forinstallningen "The Kick" som
ett exempel.

OBS: Amplituden for oscillatorfrekvenserna andras fran -48 halvtoner/+48 halvtoner till —-96
halvtoner/+96 halvtoner, men displayen forblir pa —48 halvtoner/+48 halvtoner.

68 SL.D STALL IN GLIDTID PA PITCH (NED)

Med detta reglage kan du lagga till "SLIDE DOWN" till tonhojder for att jamna ut
tonhdjdsforandringar. Du kan ocksa anvanda legato (L) for att jamna ut tonhodjdsforandringar nar det
galler MIDI-noter, dvs. i MIDISHOT-lage och i GATE-lage.

69 SL.UP STALL IN GLIDTID PA PITCH (UPP)

Med detta reglage kan du lagga till "SLIDE UP" till tonhOjder for att jamna ut tonhojdsforandringar.
Du kan ocksa anvanda legato (L) for att jamna ut tonhodjdsférandringar nar det galler MIDI-noter,

dvs. i MIDISHOT-lage och i GATE-lage.
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70  GAIN STALL IN GLOBAL VAT FORSTARKNING PA EFFEKT

Denna kontroll justerar den totala forstarkningen av effekten.

Det ar sarskilt anvandbart nar du anvander en forinstallning som sanker sparets totala niva for
mycket.

Varning: den har kontrollen kan oOka forstarkningen med upp till +18 dB, sa anvand den med
forsiktighet for att undvika odnskad mattnad eller distorsion.

71 BP FORBIKOPPLA ALL EFFEKT

Aktivera denna kontroll for att kringga (avaktivera) plugin—-programmet.

Detta gor att du snabbt kan jamfora det bearbetade ljudet med originalljudet utan nagon effekt.

72 DRY/WET SATTER HUVUDEFFEKT TORR/VAT

Denna kontroll justerar den totala nivan pa effekten genom att justera forhallandet mellan torr och
vat.

— Dry: obearbetad signal (original)
— Wet: signal som bearbetats av plugin—programmet

Pa sa satt kan du exakt dosera intensiteten i den effekt som appliceras pa signalen.

73  PHINV INVERTERAR FASEN FOR HELA PLUGINET

Anvand den har kontrollen for att invertera fasen pa den signal som bearbetas av
plugin—programmet.

Aven om det sallan ar nédvandigt kan denna parameter vara anvandbar eftersom OF2-filter ar

emuleringar av analoga elektroniska kretsar. Ibland maste fasen justeras manuellt vid mixning for att
undvika fas- eller annulleringsproblem.

74  PHASE SHIFT ANDRA FAS FOR HELA PLUGINET

Anvand den har kontrollen for att forskjuta fasen pa den signal som bearbetas av pluginet.

Aven om denna installning séallan ar nddvandig kan den vara anvandbar eftersom OF2-filter ar
emuleringar av analoga elektroniska kretsar. Ibland maste fasforskjutningen justeras manuellt vid
mixning for att undvika fasproblem eller forluster i signalen.

75 IN VISA INGANGENS VAGFORM

Aktivera den har kontrollen for att visa plugin—programmets ljudkurva pa skarmen.

Som standard ar visningen av ljudinmatning inte aktiverad i redigeraren. Du aktiverar den genom att
klicka pa den lilla vagformssymbolen till hdger om LFOGRID-hexagonen.

76 OUT VISNING AV UTMATAD VAGFORM

Aktivera den har kontrollen for att visa plugin—programmets ljudkurva pa skarmen.

Som standard ar visningen av ljudutgang inte aktiverad i redigeraren. Du aktiverar den genom att
klicka pa den lilla vagformssymbolen till hdger om LFOGRID-hexagonen.
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77 DISPLAY ANGE TYP AV DISPLAY

Med den har kontrollen kan du valja vilken typ av ljudsignal som ska visas pa skarmen. Fran vanster
till hoger kan du valja :

— M: Visar en enda monofonisk kurva i mitten av bildskarmen. Denna signal motsvarar medelvardet

av vanster och hoger kanal.

- ME: Pa samma satt som M, men kurvan visas langst ned pa skarmen. De delar av signalen som
overskrider gransvardena "viks" i motsatt riktning, vilket ger en o6vergripande visning i form av ett
Kuvert.

— S: Visar de tva kurvorna for vanster och hoger ljudkanal var for sig.

— SE: Pa samma satt som S, men kurvorna visas upptill och nedtill pa skarmen. Precis som med ME
"viks" de delar som inte visas pa skarmen sa att hela signalen visas som ett kuvert.

Observera: Samma visningslage anvands ocksa i editorn om du aktiverar ekot med hjalp av den lilla
ikonen hogst upp i editorn, som forestaller en vagform.

78 TINT KLICKA FOR ATT STALLA IN KURVORNAS FARGTON.

Anvand den har kontrollen for att valja en annan farg fér kurvorna. Om du valjer en annan farg blir
det lattare att skilja mellan de olika instanserna av plugin—programmet.

Om du klickar pa denna kontroll 6ppnas ett fonster for fargval. Nar du har gjort ditt val klickar du
utanfor fonstret for att stanga det.

Nar fargvaljaren ar aktiv kan du klicka pa den har kontrollen for att inaktivera den och aterga till
standardfargen. Klicka igen for att ateraktivera valjaren och valja en ny farg.

Nar valfonstret ar 6ppet kan du halla ned SHIFT-tangenten och klicka pa TINT-knappen for att
bladdra igenom en slumpmassig farg vid varje klick.

79 AMUTE AUTOMATISK MUTE AV OSCILLATORER NAR INGEN LJUDSIGNAL KOMMER IN.

P.ENV.X2

Aktivera den har kontrollen sa att oscillatorerna skars av vid en hal ljudingang. Nar en ljudsignal
kommer in i plugin—-programmet aktiveras oscillatorerna. _

Svarstiden for att 6ppna och stanga ljudingangen ar 250 ms.
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80 MIDI GROOVE IMPORT MENY FOR IMPORT AV MIDI-GROOVE

| denna meny, som ar avsedd fér funktionen "RETIME", kan du importera specifika grooves i
MIDI-format.

Om du t.ex. har ett rytmspar i din host och din host har stod for det, kan du extrahera groovet som
en MIDI-fil. Genom att importera denna fil till denna meny kommer "TIME"-kurvan automatiskt att
anpassas till den importerade rytmen.

Detta sakerstaller att din huvud-LFO forblir perfekt i samklang med huvudgroovet i din lat. Genom
att aktivera alternativet "Lock Groove on Preset Load" kan du dessutom utforska olika
forinstallningar utan att andra groovet pa plats.

Observera att nar en MIDI-groove laddas aktiveras alternativet "Lock Groove on Preset Load"
automatiskt for att forhindra att grooven skrivs over nar nya presets laddas. Nar groovet laddas
placeras dessutom "GROOVE"-kontrollen i mitten, vilket motsvarar det importerade groovet. Du kan
avbryta denna effekt genom att stalla in kontrollen pa noll, eller éverdriva groovet genom att trycka
den till sitt maximala varde. Denna Overdrift beraknas genom att forstarka groovets temporala
variationer.

De olika menyalternativen ar :

— Lock Groove vid Preset Load :

Nar du har importerat en MIDI-groove laser detta alternativ hela "RETIME"-sektionen sa att grooven
forblir oforandrad nar nya presets laddas. Nar denna funktion ar aktiverad visas menyknappen i rott.
FOr att avaktivera laset haller du ned Shift-tangenten och klickar pa knappen eller hogerklickar pa
den.

— Behall Retime Rate vid import :

Om detta alternativ ar avaktiverat anpassar groove import automatiskt parametern "RETIME RATE"
efter den importerade MIDI-filens varaktighet. Om varaktigheten overstiger 4 takter begransas
uppspelningen av groove till dessa 4 takter. Om alternativet daremot ar aktiverat forblir "RETIME
RATE" oférandrat och endast den del av filen som motsvarar denna varaktighet beaktas.

— Import pa narmaste 1/16 :

"TIME"-kurvan kan skapas pa tva olika satt nar MIDI-filen spelas upp: antingen genom att ta hansyn
till varje exakt puls (standard) eller genom att avrunda varje handelse till narmaste 1/16—-del. Markera
detta alternativ for att aktivera det senare laget.

— Importera MIDI-groove... :

Denna funktion oppnar en utforskare for att valja en MIDI groove—fil att importera. Varje importerad
groove kopieras till en intern katalog for att vara lattatkomlig. Du kan ocksa importera MIDI-filer
genom att dra och slappa dem direkt pa granssnittet.

— Visa plats for MIDI-spar :
Med det har alternativet 6ppnas filutforskaren till den plats dar de interna MIDI-sparen lagras.

OF2 version 2.0.1 — BRUKSANVISNING



MORPHING-REDIGERARE

Det har avsnittet i anvandarhandboken tacker de anvandbara funktionerna for att redigera kurvor och morphing.

Videor om detta @mne finns ocksa tillgangliga pa var webbplats.



m PUNKTREDIGERARE

Hogerklicka pa kurvan for att aktivera och inaktivera funktionen. Med punktredigeraren kan du flytta, skapa och ta
bort punkter pa kurvan samt andra kurvans allmanna form.

L INJEBLYERTSPENNA

Anvand tangenten CMD pa Mac eller CTRL pa PC for att aktivera och inaktivera den har funktionen.

Nar den ar aktiverad kan du rita kurvan direkt pa redigeringsskarmen.

OSCILLATOR

Anvand tangentbordstangenten ALT for att sla pa och av den har funktionen.

Nar den ar aktiverad kan du rita kurvan direkt pa redigeringsskarmen.

@ Select VALJ OCH BETYGSATT

& Rate

Den globala editorn mojliggor specifika operationer pa kurvan, t.ex. upprepning, kopiera/klistra in, forlangning och
annat.

Hogerklicka pa kurvan for att aktivera och inaktivera funktionen.

m SNAPPA TILL RUTNATET

Den har funktionen tvingar kurvans punkter att ligga i linje med rutnatet.

Anvand tangentbordstangenten SHIFT fér att sla pa och av denna funktion.
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|1 FANGA TILL RUTNATET X

Med den har funktionen kan du definiera rutnatets storlek vertikalt.

Klicka med hdoger musknapp for att 6ka rutstorleken, klicka med vanster musknapp for att minska rutstorleken (hall
in SHIFT-tangenten pa tangentbordet for mer exakta steg).

Du kan ocksa anvanda mushjulet for att justera rutnatets storlek.

LANKNAT X Y

Genom att aktivera den har funktionen kan du behalla samma vertikala och horisontella rutstorlek.

— SNAPPA TILL RUTNATET Y

Med den har funktionen kan du definiera storleken pa rutnatet horisontellt.

Klicka med hoger musknapp for att 0ka rutstorieken, klicka med vanster musknapp for att minska rutstorleken. Om
du vill ha mer exakta rutnatsteg haller du ned SHIFT-tangenten pa tangentbordet.

Du kan ocksa anvanda mushjulet for att justera rutnatets storlek.

MORPH-LAGE

Genom att trycka pa den har knappen kan du valja morphing-lage:
— OFF: Morphing ar inaktiverat,

— ON : Morphing ar aktiv,

— LINEAR : Morfingen blir linjar.

0 OSC

Denna funktion inverterar slumpmassigt alla punkter pa kurvan.

| ritlage (ATTACK / DECAY PENCIL) blir tarningssymbolen orange och ger dig mojlighet att skapa en slumpmassig
ritning pa det aktuella rutnatet med de aktuella installningarna. Du kan ocksa trycka pa SHIFT for att fa en blandning
av ATTACK / DECAY PENCIL.

O HUVUD TORR/VAT

Denna funktion genererar en slumpmassig kurva.
| ritlage (ATTACK / DECAY PENCIL) blir tarningssymbolen orange och ger dig mojlighet att skapa ett slumpmassigt

monster pa det aktuella rutnatet med de aktuella installningarna. Nagra steg kommer att andras fran din nuvarande
installning. Du kan ocksa trycka pa SHIFT for att fa en blandning av ATTACK / DECAY PENCIL.

O NOTERA

Denna funktion skapar en slumpmassig sekvens. Denna sekvens anpassar sig till hastigheten.

| rittage (ATTACK / DECAY PENCIL) blir tarningssymbolen orange och ger dig mojlighet att skapa ett slumpmaéssigt
monster pa det aktuella rutnatet med de aktuella installningarna. Manga steg kommer att andras fran din nuvarande
installning. Du kan ocksa trycka pa SHIFT for att fa en blandning av ATTACK / DECAY PENCIL.
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PITCH ENV

Denna funktion skapar en slumpmassig kurva eller en sekvens som anpassar sig till den aktuella hastigheten.

| rittage (ATTACK / DECAY PENCIL) blir tarningssymbolen orange och ger dig mojlighet att skapa ett slumpmassigt
monster pa det aktuella rutnatet med de aktuella installningarna. Alla steg kommer att modifieras i forhallande till
din aktuella installning. Du kan ockséa trycka pa SHIFT for att f& en blandning av ATTACK / DECAY PENCIL.

@ SMIDIG

Den har funktionen avrundar och jamnar ut kurvan.

® o o
@ NORMALISERA
Denna funktion normaliserar kurvan.
® O o
DUBBEL
Denna funktion fordubblar kurvan.
® O o
|
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e SPEGEL

Den har funktionen fordubblar spegelkurvan.

o FORENKLA

Denna funktion forenklar kurvan. For att utféra denna funktion pa alla kurvor, tryck pa ALT-tangenten pa
tangentbordet och tryck pa SHIFT for att hasha kurvan pa det vertikala X-natet.

OPTIMERA ALLA

Denna funktion optimerar alla kurvor sa att morpherna fungerar sa bra som mgijligt.

Anvand SHIFT for att optimera pa X-rutnatet och ALT-tangenten for att optimera genom att behalla punkterna for
alla kurvor.

RULLA POANG TILL VANSTER

Denna funktion flyttar alla punkter i kurvan till vanster.

RULLA TILL HOGER

Denna funktion flyttar alla punkter i kurvan till hoger.
32 |

OF2 version 2.0.1 — BRUKSANVISNING



VANDA VERTIKALT

Denna funktion inverterar vertikalt alla punkter pa kurvan.

VANDA HORISONTELLT

Denna funktion inverterar horisontellt alla punkter pa kurvan.

KOPIERA

Denna funktion kopierar kurvan. Kopieringen kan anvandas i insticksprogrammet med klistra in—funktionen eller i ett
annat FKFX-insticksprogram.

PASTA

Den har funktionen klistrar in den tidigare kopierade kurvan.

é Load BELASTN | NG

Den har funktionen 6ppnar kurvutforskaren for att lasa in nya morphs.

- Save RADDA

Den har funktionen sparar alla kurvor som en morph.

Undo ANGRA

i

Den har funktionen upphaver den foregaende kurvaandringen.

A points DRAGPUNKT

Klicka for att flytta punkten (eller punkterna). Du kan ta bort den genom att klicka pa punkten utan att flytta den.

k Points DRA MARKERADE PUNKTER

Klicka och dra med musen for att flytta de valda punkterna. Anvand tangentbordstangenten SHIFT for att rikta in
punkterna pa rutnatet.

OF2 version 2.0.1 — BRUKSANVISNING



R Points DRAGPUNKTER.

Flytta musen for att flytta punkterna.
Anvand tangentbordstangenten SHIFT for att rikta in punkterna pa rutnatet.

Du kan ocksa skaka de valda punkterna for att avaktivera anpassningen vid startpositionen (i detta fall blinkar
skarmen).

Skaka igen for att ater aktivera anpassningen till startpositionen.

4 DRA

Du kan klicka och dra med musen for att rita en ny kurva i linje med rutnatet.

Anvand ALT-tangenten for att rita en trappa och CMD-tangenten pa MAC eller CTRL pa PC for att rita en jamn
Kurva.

A Points LAGGA TILL EN PUNKT

Klicka pa kurvan for att lagga till ytterligare en punkt pa kurvan. Markoren tar sedan formen av ett kors.
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LY Points VALJ PUNKTER.

Klicka och dra med musen for att utdoka urvalet, sa att de punkter som ingar i urvalet markeras.

Anvand SHIFT-tangenten pa tangentbordet fér att valja fler punkter. Nar punkterna ar markerade kan du
dubbelklicka med musen for att radera dem.

® & o
R Points DRA KURVPUNKTER
Flytta musen for att flytta kurvans form.
= Select VALJA ETT BLOCK

- & Rate

Klicka med musknappen for att borja valja ett block. Klicka tva ganger for att valja hela kurvan.

> Select FLYTTA PUNKTER | ETT BLOCK
& Rate

Klicka med musknappen for att borja flytta prickarna. Tva rorelser ar mojliga:
— Horisontell rorelse: gor det mojligt att flytta alla punkter i enlighet med den valda punkten,
— vertikal rorelse: gor det mojligt att flytta alla punkter i enlighet med den valda punkten, med mdjlighet att luta dem.

SELECT MODE > SELECT MODE
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— Select
- & Rate

Tva rorelser ar majliga:

FLYTTA VALJA

— horisontell rorelse: gor det mojligt att flytta alla punkter i enlighet med den valda punkten,
— Vertikal rorelse: gor det mojligt att flytta alla punkter i enlighet med den valda punkten, med mdjlighet att luta

dem.

SELECT MODE

— Select
- & Rate

SELECT MODE

VERTIKAL FORFLYTTNING

Du kan flytta alla punkter i enlighet med den valda punkten, med mdjlighet att luta dem. Om du vill luta kurvan flyttar
du musen till vanster eller hoger. Anvand tangentbordstangenten SHIFT for att rikta in punkterna pa rutnatet.

SELECT MODE

— Select
- & Rate

SELECT MODE

HORISONTELL FORFLYTTNING

Du kan forflytta alla punkter i enlighet med urvalspunkten. Anvand tangentbordstangenten SHIFT for att rikta in

punkterna pa rutnatet.

SELECT MODE

SELECT MODE
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— Select
- & Rate

FLYTTA BLOCK

Klicka med musknappen for att borja flytta det markerade blocket. Anvand tangentbordstangenten SHIFT for att

anpassa dig till rutnatet.

SELECT MODE

— Select
- & Rate

SELECT MODE

KOPIERINGSBLOCK

Klicka med musknappen for att borja kopiera det markerade blocket. Anvand tangentbordstangenten SHIFT for att

anpassa dig till rutnatet.

SELECT MODE

o Select
- & Rate

SELECT MODE

ANDRA VANSTERMARKERING

Klicka pa musknappen for att bdrja andra det vanstra urvalet. Anvand tangentbordstangenten SHIFT for att anpassa

dig till rutnatet.

SELECT MODE

SELECT MODE
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— Select
- & Rate

UPPREPA PA VANSTER SIDA

Klicka pa musknappen for att borja upprepa urvalet till vanster. Anvand tangentbordstangenten SHIFT for att

anpassa dig till rutnatet.

SELECT MODE

—_ Select
- & Rate

SELECT MODE

EXPANDERA TILL VANSTER

Klicka pa musknappen for att bérja stracka ut urvalet till vanster. Anvand tangentbordstangenten SHIFT fér att

anpassa dig till rutnatet.

SELECT MODE

—_ Select
- & Rate

SELECT MODE

ANDRA RATT VAL

Klicka pa musknappen for att borja andra det hogra urvalet. Anvand tangentbordstangenten SHIFT for att anpassa

dig till rutnatet.

SELECT MODE

SELECT MODE
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— Select UPPREPA TILL HOGER

- & Rate

Klicka pa musknappen for att borja upprepa urvalet till hdger. Anvand tangentbordstangenten SHIFT for att anpassa
dig till rutnatet.

SELECT MODE SELECT MODE

> Select EXPANDERA TILL HOGER

- & Rate

Klicka pa musknappen for att bdrja stracka ut urvalet till hdger. Anvand tangentbordstangenten SHIFT for att
anpassa dig till rutnatet.

SELECTMODE SELECT MODE

— Select STALLA IN START

- & Rate

Klicka med musknappen for att flytta kurvans startpunkt. Observera att den kan vara negativ, vilket i sa fall visas i
blgt—-Arvand-tangentbordstangentensSk Htanpassa dig tl-rathate - —

- 39
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